Opis przedmiotu zaméwienia

1. Przedmiotem zamowienia jest przeprowadzenie zaje¢ edukacyjnych z programowania w
robotyce,

w ramach projektu pn. ,,My tez mozemy programowaé - zajecia z robotyki dla
mieszkancow subregionu tarnowskiego”.

2. Zamowienie bedzie finansowane ze srodkow w ramach Il Edycji Budzetu Obywatelskiego
Wojewddztwa Matopolskiego.

3. Zamawiajacy dokonal podziatlu zamoéwienia na 28 czesci i dopuszcza mozliwos¢é
skladania ofert czesciowych. W przypadku zadan od nr 1 do nr 28. Zamawiajgcy nie
zastrzega liczby czesci zamoéwienia, na ktére Wykonawca moze ztozy¢ oferte przetargowa.
Jednakze, Wykonawca powinien wzig¢ pod uwage specyfike planowanych zaje¢, ktére
odbywa¢ sie bedg po lekcjach w szkotach, z uwzglednieniem podziatu na grupy, gdzie
szczegbétowy harmonogram zajeé zostanie ustalony indywidualnie, juz po zawarciu umowy, z
kazdg ze szkét biorgcych udziat w projekcie. Stagd tez moze zaistnie¢ sytuacja, w ktérej zajecia
w poszczegolnych szkotach bedg sie odbywa¢ w tym samym dniu tygodnia, o tej samej
godzinie.

4. Przedmiot zamowienia obejmuje nastepujgce zadania:

Zadanie nr 1 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywaC sie bedg w Szkole Podstawowej w Wietrzychowicach, 33-270
Wietrzychowice nr 64,

Zadanie nr 2 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwosé spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywa¢ sie bedg w Szkole Podstawowej w Wietrzychowicach, 33-270
Wietrzychowice nr 64,

Zadanie nr 3 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, $rednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywaC sie bedg w Szkole Podstawowej w Wietrzychowicach, 33-270
Wietrzychowice nr 64

Zadanie nr 4 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockéw
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywaC sie bedg w Szkole Podstawowej w Wietrzychowicach, 33-270
Wietrzychowice nr 64

Zadanie nr 5 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba oséb w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, Srednia czestotliwoS¢ spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Wietrzychowicach, 33-270 Wietrzychowice nr 64
Zadanie nr 6 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba os6b w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, Srednia czestotliwo$¢ spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Wietrzychowicach, 33-270 Wietrzychowice nr 64
Zadanie nr 7 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba os6b w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, Srednia czestotliwo$¢ spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Wietrzychowicach, 33-270 Wietrzychowice nr 64



Zadanie nr 8 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba os6b w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac¢ sie bedg w Szkole Podstawowej w Szczurowej, ul. Rynek 14, 32-820
Szczurowa,

Zadanie nr 9 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba osdb w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Szczurowej, ul. Rynek 14, 32-820
Szczurowa,

Zadanie nr 10 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba os6b w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Szczurowej, ul. Rynek 14, 32-820
Szczurowa,

Zadanie nr 11 z wykorzystaniem klockéw Lego mindstorms EV 3 - Zajecia edukacyjne z
programowania w robotyce — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od
8 do 16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwosé spotkan 1-2 x
tygodniu. Zajecia odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Szczurowej, ul. Rynek 14, 32-
820 Szczurowa,

Zadanie nr 12 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba os6b w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwosé spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Szczurowej, ul. Rynek 14, 32-820 Szczurowa,
Zadanie nr 13 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba os6b w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, Srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Szczurowej, ul. Rynek 14, 32-820 Szczurowa,
Zadanie nr 14 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba os6b w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwo$é spotkah 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Szczurowej, ul. Rynek 14, 32-820 Szczurowa,
Zadanie nr 15 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8
do 16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Nieczajnej Goérnej, 33-205 Nieczajna
Godrna nr 337,

Zadanie nr 16 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8
do 16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Nieczajnej Goérnej, 33-205 Nieczajna
Gérna nr 337,

Zadanie nr 17 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8
do 16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Nieczajnej Goérnej, 33-205 Nieczajna
Godrna nr 337,

Zadanie nr 18 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8
do 16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac¢ sie bedg w Szkole Podstawowej w Nieczajnej Gérnej, 33-205 Nieczajna
Gorna nr 337,

Zadanie nr 19 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba os6b w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwosé spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia



odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Nieczajnej Gérnej, 33-205 Nieczajna Gérna nr
337,

Zadanie nr 20 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba os6b w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwosé spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Nieczajnej Gornej, 33-205 Nieczajna Gorna nr
337,

Zadanie nr 21 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba oséb w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, Srednia czestotliwo$¢ spotkah 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywa¢ sie bedg w Szkole Podstawowej w Nieczajnej Gornej, 33-205 Nieczajna Goérna nr
337,

Zadanie nr 22 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8
do 16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwo$¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Radgoszczy, pl. Sw. Kazimierza 10, 33-
207 Radgoszcz,

Zadanie nr 23 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba os6b w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwosé spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Radgoszczy, pl. Sw. Kazimierza 10, 33-
207 Radgoszcz,

Zadanie nr 24 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba os6b w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywaé sie bedg w Szkole Podstawowej w Radgoszczy, pl. Sw. Kazimierza 10, 33-
207 Radgoszcz,

Zadanie nr 25 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego mindstorms EV 3 — 1 grupa, dzieci w wieku od 10 do 16 lat, liczba oséb w grupie od 8 do
16, zajecia w wymiarze 12 [h] dydaktycznych, srednia czestotliwos¢ spotkan 1-2 x tygodniu.
Zajecia odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Radgoszczy, pl. Sw. Kazimierza 10, 33-
207 Radgoszcz,

Zadanie nr 26 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba os6b w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, Srednia czestotliwo$¢ spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywaé sie bedg w Szkole Podstawowej w Radgoszczy, pl. Sw. Kazimierza 10, 33-207
Radgoszcz,

Zadanie nr 27 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba os6b w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, Srednia czestotliwo$¢ spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywaé sie bedg w Szkole Podstawowej w Radgoszczy, pl. Sw. Kazimierza 10, 33-207
Radgoszcz,

Zadanie nr 28 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce z wykorzystaniem klockow
Lego WeDo 2.0 — 1 grupa, dzieci w wieku do 10 lat, liczba oséb w grupie od 8 do 16, zajecia
w wymiarze 8 [h] dydaktycznych, Srednia czestotliwo$¢ spotkan 1-2 x tygodniu. Zajecia
odbywa¢ sie bedg w Szkole Podstawowej w Radgoszczy, pl. Sw. Kazimierza 10, 33-207
Radgoszcz,

Zamawiajgcy informuje, iz z kazdg ze szkot podpisat umowe uzyczenia sal. W zwigzku z tym
na czas realizacji zaje¢ sale udostepnione zostang Wykonawcy bezptatnie. Zamawiajgcy
uzyczyt réwniez ww. szkotom 8 zestawow klockow lego Mindstroms EV 3, 8 zestawow klockow
lego WeDo 2.0, i 8 tabletow Samsung, ktére mogg by¢ wykorzystane do realizacji zajec.
Zamawiajgcy jedoczes$nie zastrzega, iz moze zaistnie¢ sytuacja, w ktorej uzyczone szkole
klocki oraz tablety nie bedg dostepne w jednym czasie. W przypadku braku dostepnosci
sprzetu Wykonawca zobowigzany jest do posiadania wtasnego.



Czestotliwos¢é oraz wymiar realizacji zajec:
Dla zadanianr 1, 2, 3, 4, 8, 9, 10, 11, 15, 16, 17, 18, 22, 23, 24, 25 (lego EV3)

Zajecia mogg odbywac sie w blokach max 2 godzinnych, tj. 2x45min, przy maksymalnie
dwodch spotkaniach w tygodniu.

Dla zadanie nr 5, 6, 7, 12, 13, 14, 19, 20, 21, 26, 27, 28 (lego WoDo 2.0)

Zajecia mogg odbywac sie w blokach max 1 godzinnych, tj. 1x45min, przy maksymalnie
dwdch spotkaniach w tygodniu

Minimalny zakres warsztatéw Lego Mindstorms EV 3 obejmuije:

1) Zdobycie wiedzy z budowy i programowania robotow,

2) Poznanie zasad dziatania i sterowania robotéw, zasad algorytmiki i programowania.

3) Poszerzenie wiedzy z informatyki, matematyki, techniki.

4) Poznanie termindéw: predko$¢, moc silnika, przektadnia, trajektoria, algorytm
sterowania.

5) Rozwijanie zdolnosci manualnych

6) Nauka pracy w grupach.

7) Pobudzanie myslenia przestrzennego.

Minimalny zakres oraz program warsztatéw Lego WeDo 2.0 obejmuije:

1) Zdobycie podstawowej wiedzy z budowy robotow,
2) Rozwijanie zdolnosci manualnych

3) Nauka pracy w grupach.

4) Pobudzanie myslenia przestrzennego.

Do obowigzkéw Wykonawcow, w zakresie zadania od nr 1 do nr 28 nalezato bedzie
w szczegolnosci:

1) Scista wspotpraca z dyrektorami poszczegdlnych szkét oraz przedstawicielem
Matopolskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli jak rowniez udziatu w spotkaniach
roboczych.

2) Przekazywanie na biezgco do przedstawiciela Matopolskiego Centrum Doskonalenia
Nauczycieli informaciji o ewentualnie powstatych nieprawidtowosciach i problemach w zwigzku
z realizacjg zadan.

3) Opracowanie szczegoétowego harmonogramu oraz tematyki zwigzanej z realizacjg zajec
edukacyjnych w uzgodnieniu z dyrektorem szkoty, jhuyw ktoérej realizowany jest projekt, a
nastepnie przekazanie go do Matopolskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli.

4) Opracowanie programéw i tematyki zaje¢ dostosowanych do potrzeb i mozliwosci uczniow.
5) Biezgce przygotowywanie dokumentacji zwigzanej z prowadzeniem danego rodzaju zajec
tji. dziennika zajec, listy obecnosci uczestnikow projektu, ktére po zakonczeniu zaje¢ nalezy
przekazywa¢ do Matopolskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli, a takze comiesiecznego
prowadzenia protokotow wskazujgcych liczbe faktycznie przepracowanych godzin,
potwierdzanych przez Dyrektora danej szkoty.

6) Wykorzystywanie w realizacji zaje¢ aktywizujgcych metod nauczania motywujacych
ucznidw do czynnego udziatu w zajeciach.

7) Sprawowanie opieki nad uczniami podczas prowadzonych zajec¢.

8) Oznakowanie dokumentacji, prowadzenie dziatan informacyjno-promocyjnych

9) Dbanie o jakos¢ materiatow dydaktycznych zakupionych w ramach projektu bedgcych na
wyposazeniu Szkoty



10) Udziat w przeprowadzanych kontrolach Projektow w trakcie trwania realizacji, jak i po jego
zakonczeniu oraz do sporzadzania ewentualnych, wymaganych uzupetnien pokontrolnych,
zarowno w trakcie jak i po zakonczeniu okresu umowy oraz realizacji Projektu.

11) Wykonywanie innych niewymienionych zadan, niezbednych do prawidtowej realizacji
Projektu.

5. Zajecia edukacyjne, w ramach realizacji danego zadania, bedg odbywac sie w okresie od
podpisania umowy do dnia 30 listopada 2019 roku.

8. Zajecia od nr 1 do nr 28 odbywac sie bedg w grupach o liczebnosci wskazanych w
poszczegdlnych zadaniach, od poniedziatku do pigtku, w dni nauki szkolnej, w salach
dydaktycznych przystosowanych do prowadzenia zaje¢ udostepnionych przez dyrektora danej
placéwki szkolnej. Za 1 godzine przyjmuje sie godzine lekcyjng trwajgcg 45 minut.

Warunki udziatu w postepowaniu i podstawy wykluczenia

O udzielenie zamoéwienia mogg ubiegac¢ sie Wykonawcy, ktorzy:
Spetniajag warunki udziatu w postepowaniu dotyczace:

Zdolnosci technicznej i zawodowej

Warunek zostanie spetniony, jezeli Wykonawca wykaze, ze dysponuje lub bedzie
dysponowat osobami zdolnymi do wykonania zaméwienia, spetniajgcymi ponizsze warunki,
w zakresie poszczegolnych zadan.

Zadanienr 1, 2, 3,4, 8,9, 10, 11, 15, 16, 17, 18, 22, 23, 24, 25

Wymagania kadrowe dla Wykonawcy, jedna osoba posiadajaca:

- wyksztafcenie wyzsze magisterskie oraz przygotowanie pedagogiczne, dla kazdej z
osob wskazanych do realizacji zajec,

- ukonczony kurs z zakresu programowania Lego Mindstorms i WeDo 2.0 w wymiarze min 12
[h] dydaktycznych

Zadanienr 5, 6, 7, 12, 13, 14, 19, 20, 21, 26, 27, 28

Wymagania kadrowe dla Wykonawcy, jedna osoba posiadajaca:

- wyksztalcenie wyzsze magisterskie oraz przygotowanie pedagogiczne, dla kazdej z
osob wskazanych do realizacji zajec,

- ukonczony kurs z zakresu programowania Lego Mindstorms i WeDo 2.0 w wymiarze min 12
[h] dydaktycznych



