Zatacznik nr 7 do IWZ
Opis przedmiotu zaméwienia

1. Przedmiotem zamodwienia jest przeprowadzenie zaje¢ edukacyjnych z programowania
w robotyce, w ramach projektu pn. ,,Nasza szkota programuje — warsztaty z programowania dla
uczniow szkot wiejskich powiatu olkuskiego”.
2. Zamdwienie bedzie finansowane ze $rodkow w ramach Il Edycji Budzetu Obywatelskiego
Wojewodztwa Matopolskiego.
3. Zamawiajacy dokonat podziatu zaméwienia na cztery czesci i dopuszcza mozliwos¢ sktadania
ofert czesciowych. Zamawiajacy nie zastrzega liczby czesci zaméwienia, na ktére Wykonawca moze
ztozy¢ oferte przetargowa. Jednakze, Wykonawca powinien wzigé pod uwage specyfike planowanych
zajeC, ktére odbywac sie bedg po lekcjach w szkotach, z uwzglednieniem podziatu na grupy, gdzie
szczegotowy harmonogram zajec zostanie ustalony indywidualnie, juz po zawarciu umowy, z kazdg ze
szkot bioracych udziat w projekcie. Stad tez moze zaistnie¢ sytuacja, w ktérej zajecia w poszczegéinych
szkotach bedg sie odbywac w tym samym dniu tygodnia, o tej samej godzinie.
4. Przedmiot zamdwienia obejmuje nastepujace zadania:
Zadanie nr 1 — Przeprowadzenie innowacyjnych warsztatbw z programowania z wykorzystaniem
narzedzi typu Lego WeDo, Lego Minndstorms oraz specjalnego oprogramowania komputerowego, ktére
odbywac¢ sie bedg w Szkole Podstawowej w Gorenicach, ul. Krakowska 51, 32-327 Gorenice,
Zadanie nr 2 - Przeprowadzenie innowacyjnych warsztatbw z programowania z wykorzystaniem
narzedzi typu Lego WeDo, Lego Minndstorms oraz specjalnego oprogramowania komputerowego, ktére
odbywac¢ sie bedg w Szkole Podstawowej w Kosmolowie, Droga Wojewodzka 733, nr budynku 152, 32-
300 Kosmolow,
Zadanie nr 3 - Przeprowadzenie innowacyjnych warsztatow z programowania z wykorzystaniem
narzedzi typu Lego WeDo, Lego Minndstorms oraz specjalnego oprogramowania komputerowego, ktore
odbywac sie bedg w Szkole Podstawowej w Sienicznie, ul. Marii Dabrowskiej 14, 32-300 Olkusz,
Zadanie nr 4 - Przeprowadzenie innowacyjnych warsztatow z programowania z wykorzystaniem
narzedzi typu Lego WeDo, Lego Minndstorms oraz specjalnego oprogramowania komputerowego, ktore
odbywac¢ sie bedg w Szkole Podstawowej w Zawadzie, Zawada nr 110, 32-327 Gorenice.

5. Do obowigzkéw Wykonawcy nalezato bedzie w szczegdlnosci:
1) Opracowanie programéw i tematyki zaje¢ dostosowanych do potrzeb, mozliwosci uczniéw oraz
zaktadanej ilosci godzin.
2) Opracowanie harmonogramu realizacji zaje¢ edukacyjnych w uzgodnieniu z dyrektorem szkoty, w
ktorej realizowany jest projekt, a nastepnie przekazanie go do Matopolskiego Centrum Doskonalenia
Nauczycieli.
3) Przekazywanie na biezaco do przedstawiciela Matopolskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli
informacji 0 ewentualnie powstatych nieprawidtowosciach i problemach w zwigzku z realizacjg zadan.
4) Scista wspdtpraca z dyrektorami poszczegélnych szkét oraz przedstawicielem Matopolskiego
Centrum Doskonalenia Nauczycieli jak rowniez udziatu w spotkaniach roboczych.
5) Biezace przygotowywanie dokumentacji zwigzanej z prowadzeniem danego rodzaju zajec {.
dziennika zajec, listy obecnosci uczestnikdw projektu, ktére po zakonczeniu zaje¢ nalezy przekazywaé
do Matopolskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli, a takze comiesiecznego prowadzenia
protokotow wskazujacych liczbe faktycznie przepracowanych godzin, potwierdzanych przez Dyrektora
danej szkoly.
6) Wykorzystywanie w realizacji zaje¢ aktywizujacych metod nauczania motywujacych uczniow do
czynnego udziatu w zajeciach.
7) Sprawowanie opieki nad uczniami podczas prowadzonych zajec.
8) Oznakowanie dokumentacji, prowadzenie dziatar informacyjno-promocyjnych
9) Udziat w przeprowadzanych kontrolach Projektow w trakcie trwania realizacji, jak i po jego
zakonczeniu oraz do sporzadzania ewentualnych, wymaganych uzupetnier pokontrolnych, zaréwno
w trakcie jak i po zakofczeniu okresu umowy oraz realizacji Projektu.



10) Wykonywanie innych niewymienionych zadan, niezbednych do prawidtowej realizacji Projektu.

6. Zajecia edukacyjne, w ramach realizacji danego zadania, bedg odbywac sie w okresie od podpisania
umowy do dnia 30 listopada 2019 roku. Oszacowana ilo$¢ godzin zaje¢ edukacyjnych dla kazdego z
poszczegolnych zadan zostata okreslona w szczeg6towym opisie przedmiotu zamdwienia.

7. Zajecia od nr 1 do nr 4 odbywac sie bedq w grupach o liczebno$ci wskazanych w poszczegéinych
zadaniach, od poniedziatku do pigtku, w dni nauki szkolnej, w salach dydaktycznych przystosowanych do
prowadzenia zaje¢ udostepnionych przez dyrektora danej placowki szkolnej. Za 1 godzine przyjmuje sie
godzine lekcyjng trwajaca 45 minut. Na czas realizacji zajeC sale dydaktyczne zostang bezptatnie
uzyczone Wykonawcy.

Warunki udziatu w postepowaniu i podstawy wykluczenia

O udzielenie zamdwienia moga ubiegac sie Wykonawcy, ktérzy:
Spetniaja warunki udziatu w postepowaniu dotyczace:

Zdolnosci technicznej i zawodowej

Warunek zostanie spetniony, jezeli Wykonawca wykaze, ze dysponuje lub bedzie dysponowat osobami
zdolnymi do wykonania zamowienia, spetniajacymi ponizsze warunki, w zakresie poszczegdlnych zadan.
Zadanie nr 1 — Przeprowadzenie innowacyjnych warsztatow z programowania z wykorzystaniem
narzedzi typu Lego WeDo, Lego Minndstorms oraz specjalnego oprogramowania komputerowego, ktore
odbywac¢ sie bedg w Szkole Podstawowej w Gorenicach, ul. Krakowska 51, 32-327 Gorenice,

Wymagania kadrowe dla Wykonawcy.

- €0 najmniej dwie osoby posiadajace:

- wyksztatcenie - wyzsze z przygotowaniem pedagogicznym,

- co najmniej udokumentowane 50 [h] zaje¢ grupowych/osobe z programowania i robotyki w ostatnich 3
latach.

Wymagania sprzetowe dla Wykonawcy:
W ramach realizacji Zadania nr 1 Wykonawca musi dysponowac i realizowa¢ zajecia w oparciu o
nastepujace zestawy klockow:
a) Lego Mindstorms EV3 w wersji edukacyjnej z zasilaczem
b) Klockoéw Lego WeDo 2.0
c) laptopdw przystosowanych do prowadzenia zaje¢ wraz z odpowiednim zainstalowanym
wczesnej oprogramowaniem,

Zamawiajacy wymaga aby Wykonawca dysponowat sprzetem, o ktérym mowa podpunkcie a), b) i ¢) w
ilodci umozliwiajacej efektywne zrealizowanie zajeC przy zatazeniu, ze jeden zestaw klockow
wykorzystywany bedzie przez max. 2 uczestnikow zajec.

Zadanie nr 2 - Przeprowadzenie innowacyjnych warsztatdw z programowania z wykorzystaniem narzedzi
typu Lego WeDo, Lego Minndstorms oraz specjalnego oprogramowania komputerowego, ktdre odbywac
sie bedq w Szkole Podstawowej w Kosmolowie, Droga Wojewodzka 733, nr budynku 152, 32-300
Kosmolow,

Wymagania kadrowe dla Wykonawcy.

- CO najmniej dwie osoby posiadajace:

- wyksztatcenie - wyzsze z przygotowaniem pedagogicznym,

- co najmniej udokumentowane 50 [h] zaje¢ grupowych/osobe z programowania i robotyki w ostatnich 3
latach.

Wymagania sprzetowe dla Wykonawcy:



W ramach realizacji Zadania nr 1 Wykonawca musi dysponowac i realizowaé zajecia w oparciu o
nastepujace zestawy klockow:
a) Lego Mindstorms EV3 w wersji edukacyjnej z zasilaczem
b) Klockow Lego WeDo 2.0
c) laptopéw przystosowanych do prowadzenia zaje¢ wraz z odpowiednim zainstalowanym
wczesnej oprogramowaniem,

Zadanie nr 3 - Przeprowadzenie innowacyjnych warsztatow z programowania z wykorzystaniem narzedzi
typu Lego WeDo, Lego Minndstorms oraz specjalnego oprogramowania komputerowego, ktére odbywac
sie bedg w Szkole Podstawowej w Sienicznie, ul. Marii Dabrowskiej 13, 32-300 Olkusz,

Wymagania kadrowe dla Wykonawcy.

- €0 najmniej dwie osoby posiadajace:

- wyksztatcenie - wyzsze z przygotowaniem pedagogicznym,

- co najmniej udokumentowane 50 [h] zaje¢ grupowych/osobe z programowania i robotyki w ostatnich 3
latach.

Wymagania sprzetowe dla Wykonawcy:
W ramach realizacji Zadania nr 1 Wykonawca musi dysponowac i realizowac zajecia w oparciu o
nastepujace zestawy klockow:
a) Lego Mindstorms EV3 w wersji edukacyjnej z zasilaczem
b) Klockéw Lego WeDo 2.0
c) laptopéw przystosowanych do prowadzenia zaje¢ wraz z odpowiednim zainstalowanym
wczesnej oprogramowaniem,

Zadanie nr 4 - Przeprowadzenie innowacyjnych warsztatdw z programowania z wykorzystaniem narzedzi
typu Lego WeDo, Lego Minndstorms oraz specjalnego oprogramowania komputerowego, ktore odbywac
sie bedg w Szkole Podstawowej w Zawadzie, Zawada nr 110, 32-327 Gorenice

Wymagania kadrowe dla Wykonawcy.

- €0 najmniej dwie osoby posiadajace:

- wyksztatcenie - wyzsze z przygotowaniem pedagogicznym,

- co najmniej udokumentowane 50 [h] zaje¢ grupowych/osobe z programowania i robotyki w ostatnich 3
latach.

Wymagania sprzetowe dla Wykonawcy:
W ramach realizacji Zadania nr 1 Wykonawca musi dysponowac i realizowa¢ zajecia w oparciu o
nastepujace zestawy klockow:
a) Lego Mindstorms EV3 w wersji edukacyjnej z zasilaczem
b) Klockéw Lego WeDo 2.0
c) laptopdw przystosowanych do prowadzenia zaje¢ wraz z odpowiednim zainstalowanym
wczesnej oprogramowaniem,

Wykonawca w dacie zawarcia umowy zobowigzany zostanie do przedtozenia:

e zaSwiadczenie o niekaralnosci kazdej z o0sOb wskazanych do realizacji
zamowienia, wygenerowane Ww Rejestrze Sprawcéw Przestepstw na Tle
Seksualnym (RSTPS) wystawione nie wczes$niej niz 3 dni od dnia zawarcia
umowy.

o wykazu kadry wypetnionego na zatgczniku nr 6 do IWZ.



Zatacznik do OPZ

Zadanie nr 1 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce, ktore odbywac sie beda w Szkole
Podstawowej w Gorenicach, ul. Krakowska 51, 32-327 Gorenice,

Warsztaty polegajace na wzbudzeniu zainteresowania uczniow programowaniem — robotyka.

a) pozyskanie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych matematycznego opisu mechanizmoéw przestrzennych
i planowania ruchu robotow,

b) zdobycie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych kinematyki, dynamiki — formutowanie i rozwigzywanie
zadan, algorytmizacja obliczen

c) rozwijanie talentéw, zainteresowar i nowych umiejetno$ci informatyczno-konstrukcyjno — inzynierskich.
d) Poznanie przez uczniéw podstawowych jezykéw programowania jak Scratch, Kodu, App Inventor,
Zadaniem zespotow bedzie zbudowanie robota, a nastepnie takie zaprogramowanie, aby poruszat sie
i samodzielnie wykonywat powierzong mu misje.

Zajecia realizowane bedg z wykorzystaniem edukacyjnej technologii Lego WeDo 2.0 (dla dzieci w wieku
do 10 lat) oraz Lego Mindstorms EV3 dla dzieci w wieku od 10 do 16 lat.

a) 1 grupa uczniéw/uczennic liczaca do 16 osob z klas 1-3, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,
b) 1 grupa ucznidéw/uczennic liczaca do 16 0séb z klas 4-6, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,
c) 1 grupa uczniéw/uczennic liczaca do 16 osob z klas 7-8, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,
Laczny wymiar warsztatow dla wszystkich klas w ww. szkole wynosi 192 godziny dydaktyczne,
(192 [h] x 45 min).

Zadanie nr 2 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce, ktére odbywac si¢ bedg w Szkole
Podstawowej w Kosmolowie, Droga Wojewddzka 733, nr budynku 152, 32-300 Kosmolow,

Celem warsztatéw bedzie wzbudzenie zainteresowania uczniéw programowaniem — robotyka.

a) pozyskanie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych matematycznego opisu mechanizmoéw przestrzennych
i planowania ruchu robotow,

b) zdobycie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych kinematyki, dynamiki — formutowanie i rozwigzywanie
zadan, algorytmizacja obliczen

c) rozwijanie talentéw, zainteresowan i nowych umiejetno$ci informatyczno-konstrukcyjno — inzynierskich.
d) Poznanie przez uczniéw podstawowych jezykdéw programowania jak Scratch, Kodu, App Inventor,
Zadaniem zespotow bedzie zbudowanie robota, a nastepnie takie zaprogramowanie, aby poruszat si¢ i
samodzielnie wykonywat powierzong mu misje.

Zajecia realizowane bedg z wykorzystaniem edukacyjnej technologii Lego WeDo 2.0 (dla dzieci w wieku
do 10 lat) oraz Lego Mindstorms EV3 dla dzieci w wieku od 10 do 16 lat.

a) 1 grupa uczniéw/uczennic liczaca do 16 0séb z klas 1-3, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,
b) 1 grupa uczniéw/uczennic liczaca do 16 0sdb z klas 4-6, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,
c) 1 grupa ucznidw/uczennic liczaca do 16 oséb z klas 7-8, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,
Laczny wymiar warsztatow dla wszystkich klas w ww. szkole wynosi 192 godziny dydaktyczne,
(192 [h] x 45 min).

Zadanie nr 3 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce, ktore odbywac sie bedg w Szkole
Podstawowej w Sienicznie, ul. Marii Dgbrowskiej 13, 32-300 Olkusz,



Celem warsztatow bedzie wzbudzenie zainteresowania uczniéw programowaniem — robotyka.

a) pozyskanie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych matematycznego opisu mechanizmoéw przestrzennych
i planowania ruchu robotow,

b) zdobycie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych kinematyki, dynamiki — formutowanie i rozwigzywanie
zadan, algorytmizacja obliczen

c) rozwijanie talentéw, zainteresowar i nowych umiejetno$ci informatyczno-konstrukcyjno — inzynierskich.
d) Poznanie przez uczniéw podstawowych jezykdéw programowania jak Scratch, Kodu, App Inventor,
Zadaniem zespotdéw bedzie zbudowanie robota, a nastepnie takie zaprogramowanie, aby poruszat sig i
samodzielnie wykonywat powierzong mu misje.

Zajecia realizowane bedg z wykorzystaniem edukacyjnej technologii Lego WeDo 2.0 (dla dzieci w wieku
do 10 lat) oraz Lego Mindstorms EV3 dla dzieci w wieku od 10 do 16 lat.
a) 1 grupa uczniéw/uczennic liczaca do 16 osob z klas 1-3, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,
b) 1 grupa ucznidéw/uczennic liczaca do 16 0s6b z klas 4-6, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,
c) 1 grupa uczniéw/uczennic liczaca do 16 osob z klas 7-8, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,

Ltaczny wymiar warsztatow dla wszystkich klas w ww. szkole wynosi 192 godziny dydaktyczne,
(192 [h] x 45 min).

Zadanie nr 4 - Zajecia edukacyjne z programowania w robotyce, ktére odbywac sie bedg w Szkole
Podstawowej w Zawadzie, Zawada nr 110, 32-327 Gorenice

Celem warsztatow bedzie wzbudzenie zainteresowania uczniéw programowaniem — robotyka.

a) pozyskanie wiedzy i umiejetno$ci dotyczacych matematycznego opisu mechanizméw przestrzennych
i planowania ruchu robotdw,

b) zdobycie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych kinematyki, dynamiki — formutowanie i rozwigzywanie
zadan, algorytmizacja obliczen

c) rozwijanie talentéw, zainteresowar i nowych umiejetno$ci informatyczno-konstrukcyjno — inzynierskich.
d) Poznanie przez uczniéw podstawowych jezykdw programowania jak Scratch, Kodu, App Inventor,
Zadaniem zespotdéw bedzie zbudowanie robota, a nastepnie takie zaprogramowanie, aby poruszat sig i
samodzielnie wykonywat powierzong mu misje.

Zajecia realizowane bedg z wykorzystaniem edukacyjnej technologii Lego WeDo 2.0 (dla dzieci w wieku
do 10 lat) oraz Lego Mindstorms EV3 dla dzieci w wieku od 10 do 16 lat.

a) 1 grupa uczniéw/uczennic liczaca do 16 0séb z klas 1-3, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,

b) 1 grupa uczniéw/uczennic liczaca do 16 0sdb z klas 4-6, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,

c) 1 grupa ucznidw/uczennic liczaca do 16 oséb z klas 7-8, wymiar czasowy jednego warsztatu
wynosi 90 min x 32 spotkania,

taczny wymiar warsztatow dla wszystkich klas w ww. szkole wynosi 192 godziny dydaktyczne,
(192 [h] x 45 min).



