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								Załącznik nr 2
Szczegółowy Opis Przedmiotu Zamówienia pod nazwą 
Opracowanie, wykonanie i dostawa gry edukacyjnej 
w ramach projektu „Akademia Dziedzictwa Pamięci”

  
I. INFORMACJE OGÓLNE
1. [bookmark: _heading=h.gjdgxs][bookmark: _heading=h.u2pu7cu5uphd]Przedmiotem zamówienia jest opracowanie przez Wykonawcę na zamówienie Zamawiającego edukacyjnej gry planszowej promującej Małopolskę Zachodnią, a także przygotowanie do druku, produkcja i dostarczenie tej gry do Zamawiającego. 
2. Nakład: 500 sztuk.
3. Przedmiot umowy realizowany będzie w trzech etapach:
a) I etap obejmuje: opracowanie i wykonanie makiety gry oraz specyfikacji produkcyjnej jej komponentów;
b) II etap obejmuje: opracowanie instrukcji gry i szczegółowych opisów oraz realizację graficzną jej elementów, w tym treści fabularnych;
c) [bookmark: _heading=h.vwsyx630a86l][bookmark: _heading=h.xxevon4n1da9][bookmark: _heading=h.h9x5id97ljv4]III etap obejmuje: przygotowanie do druku, produkcję i dostarczenie gry do Zamawiającego.

II. OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

1. Gra nosić będzie roboczy tytuł „Rowerowa Odyseja - szlakiem Małopolski Zachodniej” i będzie planszową grą edukacyjną promującą Małopolskę Zachodnią, rozumianą jako obszar powiatów chrzanowskiego, oświęcimskiego, wadowickiego i suskiego. Będzie przygotowana według wcześniej opracowanego koncepcyjnego silnika gry. Zamówienie obejmuje także przygotowanie do druku, produkcję i dostarczenie tej gry do Zamawiającego pod wskazany przez niego adres. 
2. [bookmark: _GoBack]Gra będzie miała charakter wiedzowy, quizowy. Treści merytoryczne gry zostaną zatwierdzone przez Zamawiającego w terminie określonym w harmonogramie stanowiącym załącznik nr 1 do opisu przedmiotu zamówienia. 
3. Gra przeznaczona jest zarówno dla dzieci (10+) jak i osób dorosłych. W grę można grać zarówno indywidualnie (od 2 do 4 osób) jak i drużynowo (od 2 do 4 drużyn dwuosobowych). 
4. Celem gry jest jak najszybsze pokonanie wyznaczonej trasy rowerowej po wybranych miejscowościach regionu Małopolski Zachodniej przy jednoczesnym zdobyciu jak największej liczby punktów otrzymywanych za udzielenie poprawnej odpowiedzi na pytania dotyczące regionu i zapisane na kartach. Pytania są podzielone na dedykowane kategorie jak i zróżnicowane pod względem poziomu trudności. 
5. Wykonawca zobowiązuje się wysłać (za potwierdzeniem nadania) lub dostarczyć osobiście 3 fizyczne egzemplarze prototypu ww. gry w ciągu 3 dni roboczych od dnia zakończenia II etapu projektu. 
6. Kompletna gra będzie się składała z następujących elementów:
a) pudełko tektura lita 1,2 mm 4+4 CMYK 240x240x52,
b) wkładka kartonowa 4+0 cmyk
c) plansza składana na 6 części, zawijane boki, 1,5 mm CMYK 4+1, po rozłożeniu 460x690
d) 2 arkusze z planszą 250 gr kreda CMYK 4+4,  230X210 po złożeniu, rozłożona 230x420
e) 4 drewniane pionki do gry w różnych kolorach – w kształcie roweru
f) 1 instrukcja do gry
g) 1 karta z odpowiedziami na pytania zawarte na kartkach z pytaniami w formacie 210x210 mm
h) 1 kostka drewniana, dedykowana pod grę
i) 110 kart z pytaniami. 
7. Powyższe elementy będą stanowiły składową jednej gry planszowej. 
8. Założenia przedstawione przez Zamawiającego w niniejszym Opisie są zestawieniem wyjściowym i stanowiącym podstawę prac. Szczegółowy, ostateczny schemat struktury elementów gry zostanie dostarczony Zamawiającemu w terminie wskazanym w harmonogramie i zatwierdzony.
9. Każda zmiana ww. założeń projektowych i technicznych po ich zatwierdzeniu będzie wymagała uzgodnienia między stronami. 
10. W ramach wykonania zamówienia Wykonawca zobowiązuje się do zachowania wysokiej jakości dostarczonych materiałów, przy czym:
a) Wszystkie materiały muszą być nowe, pełnowartościowe, w pierwszym gatunku i spełniać następujące wymagania:
- funkcjonalności – materiały mają zapewniać łatwe użytkowanie, zgodnie ze swoim przeznaczeniem;
- brak wad fabrycznych – nie powinny występować zarysowania, przebarwienia, pęknięcia, trwałe odkształcenia i inne uszkodzenia materiału podczas właściwego użytkowania przedmiotu; 
- precyzji wykonania – poszczególne elementy powinny być dobrze do siebie dopasowane; graficzne elementy muszą być naniesione w sposób trwały, trudny do usunięcia przy codziennym użytkowaniu – nie powinny ścierać się, rozmazywać, czy zmieniać kolorów, np. podczas pocierania palcem.
b) Wszystkie materiały powinny być bezwonne lub posiadać zapach powstały wyłącznie w wyniku fabrycznego zastosowania technologii produkcji, właściwej dla danego rodzaju materiału.

III. CEL REALIZACJI:

1. Celem realizacji zamówienia jest:
a) promocja dziedzictwa kulturowego Małopolski Zachodniej;
b) wsparcie nauczycieli z terenu województwa małopolskiego w zakresie realizacji edukacji regionalnej w szkołach;
c) edukacja przez zabawę;
d) wzbudzenie zainteresowania muzeami i miejscami pamięci regionu;
e) pogłębienie wiedzy nauczycieli w zakresie kulturowego i historycznego dziedzictwa Małopolski;
f) [bookmark: _heading=h.k2v5c1lxwopn][bookmark: _heading=h.mm1ke4pcmurd]kształtowanie metod nauczania w zakresie ochrony historii i kultury narodowej.


IV. TERMIN I MIEJSCE REALIZACJI:

1. Planowany termin realizacji usługi: do dnia 12 listopada 2024 roku.
2. Przekazanie przedmiotu zamówienia nastąpi pod podanym niżej adresem: 
Małopolskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli
Ośrodek w Oświęcimiu
ul. Kolbego 8
32-600 Oświęcim
3. Dostawa odbędzie się w jednej transzy.
4. Szczegółowy harmonogram wykonania Przedmiotu Zamówienia opisany został w załączniku nr 1. 
5. Wykonawca zobowiązuje się wykonać Przedmiot Zamówienia w terminach określonych w harmonogramie. 


V. WYMAGANIA W ZAKRESIE STOSOWANIA NAZW I NADRUKÓW:

1. Oznakowanie logotypami (nadruk, itp.) musi być dostosowane do materiału, na jakim będzie wykonane, i musi spełniać następujące warunki: czytelności, nieścieralności oraz trwałości o maksymalnej powierzchni nadruku wynikających z możliwości technologicznych oraz dostosowania do pola zadruku danego produktu, na którym będzie wykonywany. 
2. Wskazania dotyczące logotypów zostaną przekazane Wykonawcy po podpisaniu umowy, w formacie wektorowym oraz w formie bitmapy, drogą elektroniczną. Zostaną one umieszczone na pudełku oraz na instrukcji do gry, w sposób czytelny i wyraźny, wkomponowany w stylistykę produktu. 
3. Wykonawca prześle do Zamawiającego projekt graficzny zawierający wskazane przez Zamawiającego logotypy w formacie pdf do akceptacji. Przesłany projekt graficzny do MCDN podlega sprawdzeniu i w ciągu 5 dni roboczych. Informacja zwrotna o zaakceptowaniu lub odrzuceniu materiału graficznego zostanie przekazana Wykonawcy.
4. Jedynie w przypadku pozytywnej weryfikacji projektu graficznego, gra może zostać skierowana do realizacji.
5. Brak akceptacji projektu graficznego lub brak konsultacji projektu graficznego oznacza, że projekt nie może zostać wykorzystany i musi zostać poprawiony.
6. W razie wątpliwości odnośnie możliwości i sposobu użycia logotypu należy zwrócić się do Zamawiającego. 
7. Opracowana gra bazowała będzie na autorskich rysunkach i grafice. Wykonawca przedstawi również propozycję opakowania spójną dla całości projektu wraz z odpowiednim ologowaniem. 

VI. WYMAGANIA W ZAKRESIE OPAKOWAŃ I DOSTAWY:

1. [bookmark: _Hlk168660235]Wykonawca zobowiązany jest do konfekcjonowania elementów zestawu planszowej gry edukacyjnej do wytłoczek oraz pudełek do gry. Wszystkie elementy gry muszą być skompletowane i konfekcjonowane we właściwej ilości i we właściwe miejsca w wytłoczce opakowania. 
2. Wszystkie elementy gry muszą być tak skompletowane, aby zmieściły się w pudełku, nie rozsypując się i nie powodując jego deformacji. 
3. Karty do gry, przed włożeniem do wkładki, muszą być zabezpieczone przed rozsypaniem, np. „zabanderolowane” lub zafoliowane. Zamawiający wyklucza użycie gumki „recepturki”. 
4. Komplet pionków do gry oraz kostka do gry, przed włożeniem do wytłoczek, muszą zostać zapakowane w jeden foliowy woreczek „strunowy”. 
5. Każda gra (zawierająca wszystkie elementy wymienione w punkcie II.6 musi zostać oddzielnie zapakowana i zafoliowana. 
6. Gra edukacyjna będzie dostarczona w opakowaniach zbiorczych.
7. Wykonawca zapewnia dostawę i rozładunek zestawów gier pod adresem wskazanym przez Zamawiającego.
8. Wykonawca udziela Zamawiającemu gwarancji oraz rękojmi za wady fizyczne dostarczonych zestawów gier. Okres  gwarancji i rękojmi za wady fizyczne wynosi 2 lata.
9. W przypadku stwierdzenia przez Zamawiającego w dostarczonym towarze braków, wad, uszkodzeń lub niezgodności dostarczonego towaru z zaakceptowanymi wersjami/prototypami, Wykonawca zobowiązuje się w ciągu 5 dni usunąć braki lub wady towaru.

VII. DODATKOWE INFORMACJE – PRZENIESIENIE PRAW AUTORSKICH

1. [bookmark: _heading=h.dn9ezv2h2chr]Wykonawca zobowiązuje się przenieść na Zamawiającego autorskie prawa majątkowe do nieograniczonego w czasie i w przestrzeni korzystania i rozporządzania utworami powstałymi w wyniku wykonania umowy, w całości i we fragmentach, w kraju i za granicą oraz udzielić Zamawiającemu wyłącznego prawa zezwalania na wykonywanie autorskich praw zależnych.
2. Przeniesienie praw, o których mowa w ust. 1, następuje z chwilą przyjęcia utworów powstałych w wyniku wykonywania umowy, przez co strony rozumieją protokolarne przyjęcie prac objętych etapami, o których mowa w harmonogramie stanowiącym Załączniku nr 3 do umowy, i obejmuje następujące pola eksploatacji: 
1) [bookmark: _heading=h.z3bw2wj6oqg6]utrwalanie na jakimkolwiek nośniku, w szczególności na: dyskach komputerowych, nośnikach video, taśmie światłoczułej, magnetycznej, oraz wszystkich typach nośników przeznaczonych do zapisu cyfrowego;
2) [bookmark: _heading=h.40qzcjfw45rz]zwielokrotnianie jakąkolwiek techniką, w tym: techniką magnetyczną na kasetach video, dyskach audiowizualnych, techniką światłoczułą i cyfrową, techniką zapisu komputerowego na wszystkich rodzajach nośników dostosowanych do tej formy zapisu, wytwarzanie określoną techniką egzemplarzy utworu, w tym technika drukarską, reprograficzną, zapisu magnetycznego oraz techniką cyfrową (w tym CD, DVD, CD ROM, UCD, itp.);
3) [bookmark: _heading=h.czs7xmcwqgll]produkcję i wprowadzanie egzemplarzy do obrotu na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i poza jego granicami; wprowadzanie do obrotu przy użyciu internetu i innych technik przekazu danych wykorzystujących sieci telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe;
4) publiczne wykonanie, wystawienie, wyświetlenie, odtworzenie;
5) publiczne udostępnianie Dzieła w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i czasie przez siebie wybranym;
6) użyczenie, najem, dzierżawę lub wymianę nośników, na których dzieło utrwalono;
7) wprowadzenie do pamięci komputera, do sieci komputerowej i/lub multimedialnej w nieograniczonej ilości nadań i wielkości nakładów;
8) wykorzystywanie na stronach internetowych Zamawiającego;
9) wykorzystywanie w utworach multimedialnych.
3. Wykonawca oświadcza, że wykonana gra lub jakikolwiek jej element nie będzie naruszać praw autorskich i praw pokrewnych oraz praw wynikających z przepisów o wynalazkach, znakach towarowych, wzorach przemysłowych, oznaczeniach pochodzenia, zwalczaniu nieuczciwej konkurencji. 
4. Wykonawca ponosi wyłączną odpowiedzialność wobec osób trzecich za szkody powstałe w związku z wykonaniem Dzieła.
5. Wykonawca ponosi pełną odpowiedzialność za wady prawne Dzieła.
6. Wykonawca zwalnia Zamawiającego od wszelkiej odpowiedzialności w związku z roszczeniami lub żądaniami z tytułu naruszenia praw autorskich, praw patentowych, znaku towarowego lub podobnych praw własności stron trzecich, które to roszczenia mogłyby powstać w rezultacie wykonania Dzieła.
7. Wykonawca zwróci Zamawiającemu wszelkie wydatki związane z roszczeniami z tytułu naruszenia wyżej opisanych praw. Wykonawca powiadomi niezwłocznie Zamawiającego o powyższych roszczeniach oraz udzieli mu wszelkich znanych Wykonawcy informacji niezbędnych do prowadzenia obrony przed nimi.
8. W przypadku gdy wskutek wad prawnych brak będzie po stronie Zamawiającego możliwości legalnego korzystania z Dzieła, Wykonawca zobowiązany jest do niezwłocznego usunięcia na swój koszt takich przeszkód, poprzez dostarczenie Dzieła wolnego od wad lub przedsięwzięcie innych środków zaradczych.























Załącznik nr 1
HARMONOGRAM PRAC

Część 1: 
Przedmiot zamówienia musi zostać zrealizowany przez Wykonawcę (wliczając w to przesłanie / przekazanie Zamawiającemu w formie elektronicznej ostatecznej wersji projektu gry planszowej (plików z wszystkimi elementami gry gotowych do fazy produkcji) nie później niż do dnia 3 września 2024 r. przy zachowaniu terminów szczegółowych zgodnie z Tabelą nr 1. 

Część 2:
Przedmiot zamówienia musi zostać zrealizowany przez Wykonawcę (wliczając w to produkcję, dostarczenie i rozładunek gry planszowej) nie później niż do dnia 12 listopada 2024 r. przy zachowaniu terminów szczegółowych zgodnie z Tabelą nr 2
Tabela nr 1
	Opracowanie merytoryczne
	Część I 
	Wymagany termin

	
	Przekazanie Wykonawcy przez Zamawiającego logotypów.
	W dacie podpisania umowy.

	
	Wykonawca przedstawi Zamawiającemu drogą elektroniczną wstępną propozycję koncepcji merytorycznej, scenariusz i mechanikę gry.
	Do 15 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy.

	
	Zamawiający zastrzega sobie prawo wnoszenia uwag do dostarczonej przez Wykonawcę wstępnej koncepcji merytorycznej gry. Czynności te w razie potrzeby mogą być powtarzane, do wypracowania ostatecznego modelu gry.
	Do 5 dni roboczych.

	
	Wykonawca zobowiązany jest do uwzględnienia i naniesienia poprawek. Czynności te w razie potrzeby mogą być powtarzane, do wypracowania ostatecznego modelu gry. 
	Do 3 dni roboczych.

	Opracowanie graficzne
	Wykonawca przedstawi projekt graficzny wszystkich elementów gry do akceptacji na podstawie (z uwzględnieniem) opracowanej przez siebie koncepcji merytorycznej. 
	Do 30 dni roboczych.

	
	Zamawiający zastrzega sobie prawo wnoszenia uwag do dostarczonej przez Wykonawcę koncepcji projektu graficznego. 
	Do 5 dni roboczych.

	
	Wykonawca zobowiązany jest do uwzględnienia uwag Zamawiającego i przedstawienia poprawek graficznego projektu w uzgodnionym przez strony terminie. 
	Do 3 dni roboczych.

	
	Po akceptacji przez Zamawiającego projektów graficznych wszystkich elementów gry, scenariusza oraz instrukcji Wykonawca przedstawi ostateczny projekt graficzny do akceptacji Zamawiającego np. w formie makiety w skali 1:1, wykonanej zgodnie z parametrami technicznymi i wytycznymi gry oraz zgodnie z opisem zamówienia, a w razie potrzeby uwzględni uwagi zgłoszone przez Zamawiającego. 
	Do 3 września 2024 roku.





Tabela nr 2

	Produkcja 
	Część II
	Wymagany termin

	
	Produkcja 500 egzemplarzy wraz z dostawą i rozładunkiem pod adres wskazany w umowie.
	Do 12 listopada 2024 roku.





7

image1.png
INSTYTUCJA
WOJEWODZTWA
MALOPOLSKIEGO

<MCDN

‘ WWW.MCDN.EDU.PL





image2.emf

oleObject1.bin

