- Dzien, w ktérymGeran z Rivii spotkat
romantykow.
Gry komputerowe na jezyku polskim
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Zatozenia: punkt wyjécia
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= Gry sg bardzo waznym elementem krajobrazu kulturowego
wspotczesnosci

= Gry komputerowe sg interesujgcym przypadkiem opowiadania |
historii | prowadzenia narracji

* Nie powstajg w préini wykorzysfujq motywy I toposy utrwalone
w kulturze, pojawiaja sie w nich intertekstualne odn|e5|en|a do
innych dZIEI’ sztuki



Zatozenia: teoria

" Wittgenstein —teoria gier komunikacyjnych
= Umberto Eco — dzieto otwarte

= Teorie narratologiczne — partycypacja w tworzeniu opowiesci
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Bezposrednie wykorzystanie

Aluzje i odwotanie intertekstualne

Motywy

Umiejetnosci



Zagadnienia-
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Bezpoérednie wykorzystania

Mitologia grecka

Hades, Supergiant Games

{




Bezposrednie wykorzystania

Architektura gotycka

Assassin’s Creed: Unity,
Ubisoft




Bezposrednie wykorzystania

Postac Leonardo da Vinci

- Assassin’s Creed 2, Ubisoft
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Aluzje i gry intertekstualne

Guslarz

Wiedzmin 3: Dziki Gon,
CDProjekt Red

- Czym jest zycie? Sami wiecie
- Krotka meka na tym na swiecie.
- To, co po nim nastepuje.

- Kazdy z nas sam decyduje.
- Zaraz zjawia si¢ przodkowie. [ N
- Co ich dreczy, kazdy powie. e

- Czy gotowiscie na swady? W\ -
- Przybywajcie! Juz czekamy! A L 4

- Zaczynajmy tedy Dziady! = }
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Wiedzmin 3: Dziki Gon

MINISTER ZOROWIA 05TRZEGA PRZED  KwejK.pl




Aluzje 1 gry

Serce z kamienia: Pan
Twardowski, Wesele

WiedZmin 3: Serce z kamienia,
CDProjekt Red

intertekstualne

WIEDZMIN

DZIKI\VGON
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Bohater bajroniczny

God of War 2018, Sony
Interactive Entertainment
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Animal Crossing, Nintendo




Motywy

Wojna

This War of Mine, 11 bit Studio : bk
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Totalitaryzm

Passport please, Lucas Pope
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Motywy

Umyst dziecka

- Limbo, Playdead
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Umiejetnoéci_

! INNERSLOTH PRESENTS

RN\ONG US
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Retoryka
Erystyka

* Among Us, InnerSoft




Dziekuje!
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