a nas fczy. Szkolne przygody z krolowa nauk-konfere

azoryk
Podstawowa nr. 3 im. Jana Pawla Il w Myslenicach




e

Maths

,Przyroda jest zapisana w wielkiej ksiedze, jakq jest
swiat, na ktory otwieramy oczy. Ale aby ta ksiega byta
zrozumiana, trzeba najpierw dobrze zrozumiec jezyk,
w ktdrym jest napisana i nauczyc sie odczytywania
jego znakow. Jest napisana w jezyku matematyki, a jego
znakami sq tréjkqty i kota i inne figury geometryczne
bez ktérych nie jest mozliwe dla cztowieka zrozumienie

zadnego je j stowa. Bez nich cztowiek btgdzi jak w
ciemnym labiryncie’.

Galileo
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| Shopping and travelling










/
Edukacja matematyczna, jezykowa,
kulturowa

Uczniowie wybieraja sie w podroz. Ich zadaniem jest
zakup biletow, wydanie reszty,

Uczniowie robia zakupy. Ich zadaniem jest
oszacowanie na ile produktéw wystarczy im pieniedzy;,
na co moga sobie pozwoli¢, ile zostanie im reszty
Uczniowie podczas tej zabawy ¢wicza umiejetnosc
mowienia w jezyku obcym

Zauwazenie praktycznego zastosowania
matematyki/jezyka obcego staje sie motywacja do
nauki
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Myslenie logiczne

Obrazkowe zagadki logiczne sa okazja do powtorzenia
stownictwa w ciekawy sposob oraz okazja do
¢wiczenia np. liczby mnogie;.

Rozwijaja kreatywnos¢, kompetencje kluczowe,
efektywnos¢ , wspomagaja uczenie sie nie tylko
przedmiotow scistych
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Shapes -origami



















A BOOKSHOP

LA MARKET

THERE ARE

SCHOOLS
SWEET SHOPS

TOY SHOPS
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Ksztatty wokot nas

Zajecia jezykowe z uzyciem ksztattow to ogromne bogactwo wyboru oraz korzysci z
tego wynikajacych
-tangram

-lego — uczniowie uktadajq zdania zapisane na klockach lego (¢wiczenie zdan +/-?)
pozwala to przetozy¢ tekst w 2D na obraz 3D

-zajecia ruchowe z wykorzystaniem piosenek- psychomotoryka, TPR
(circle , circle, can you make a circle/square, square can you make a square)

-odnajdywanie ksztaltéw w pomieszczeniu , nazwanie ich oraz przedmiotow ktore ten
ksztatt reprezentuja

-zawody w przenoszeniu ksztaltu np. na glowie i zapisywanie ich na tablicy
-tworzenie stowniczka z origami

-zabawa przez ruch i eksplorowanie, ¢wiczenia psychomotoryczne, ¢wiczenia
sensoryczne

-abstrakcja przetozona na materiat sensoryczny staje sie bardziej zrozumiata
-odnalezienie siebie w rzeczywistosci (przestrzeni)rzeczywistej nie wirtualnej
-wsparcie uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, dysleksja etc.



B ——

M AT
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Cwiczenia motoryki matej

Zabawa w towienie ryb (innego stownictwa), to okazja
do przeprowadzania obliczen, ¢wiczenia stownictwa,
nazywanie koloréw oraz ¢wiczenie dokladnosci i
precyzji ruchow.

Potrzebna jest magnetyczna wedka (moze by¢ magnes
zawieszony na kijku) oraz laminowane ksztatty (ze
spinaczem do papieru lub zszywka)



il

Colour by number

I Woe Jungle
ABRE 7

| Do the operations and colour by the code. |

purple

100
brown

20 = 60 = sixty 100 = one hundred
30 = thirty 70 =

40 = forty 80 = eighty

50 = fifty 80 = ninety

‘Which animal can you =
see?.

Teacher Michela

iSLCollective.com



Board games




Liczebniki porzadkowe

&bz soy oypy | el ZSRHECHIA &Whf soy oypy

womwyy PR wsowur | 1y ol

I have 1st.
Who has second?







Gry planszowe

Memo

[ have got..who has got...?
Bingo

Snakes and ladders

Dobble

[ inne to swietna okazja do ¢wiczenia stownictwa oraz
np. liczebnikéw porzadkowych, dodawania, mnozenia,
dzielenia, czasownika have got, (I can add 1to1and
it's...)kategoryzowania.



St Rzué kosemi.
Stworz opowiese.




—

Gry z kostka

Gracze rzucaja dwoma kostkami, osoba o wyzszej liczbie wykonuje
ruch (dodajemy po angielsku, okreslamy ktéra cyfra jest wyzsza)

Kostki i centymetr krawiecki
Story cubes- kosci z piktogramami

- rzucenie catego kompletu kosci: opowiadanie historii,
nauczyciel/uczen opowiada historie za pomoca story cubes, co jakis
czas zatrzymuje sie i pyta ,ilu bytlo bohateréw, ile ciastek zjadl bohater
etc.

-rzucanie kosci jednej po drugiej —zgadywanie co sie wydarzy, jak
zareaguje bohater, stawianie problemu i podawanie mozliwych
scenariuszy jego rozwigzania- ,What if” ?( problem solving,
generalizing, proving ) ¢wiczenia gramatyczne (conditionals/Future
simple/going to etc) ¢wiczenie w pisaniu



/\/

Eco Friendly

pisa

i - W
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Edukacja ekologiczna

Sadzenie i monitorowanie wzrostu roslin to wyjatkowa
okazja by polaczy¢ zajecia sensoryczne z ekologia i
matematyka

Zapisywanie zmian w wygladzie roslin, opisywanie ich
wysokosci, szacowanie, porownywanie roslin miedzy
soba to ciekawy sposob ¢wiczenia np. stopniowania
przymiotnikow, systematycznosci, empatii



N

Story telling













Proste obliczenia







o

|
|




Zagadki matematyczne

Tworzeni zagadek matematycznych w formie
opowiadania dla mlodszych uczniéw to odwrocenie
uwagi od samej czynnosci pisania wypracowan. Co
ciekawe skutkuje podniesieniem umiejetnosci pisania.

Stuchanie/rozwiazywanie zagadek matematycznych i
logicznych pomaga w podniesieniu kompetencji
rozumienia ze stluchu, czytania ze zrozumieniem
Wykorzystanie Teatru Kamishibai



Escape room
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Zajecia w grupach

Escape room mozna przygotowac zarowno w klasie, na
zewnatrz oraz on-line.

Escape room moze zawiera¢ dowolny materiat
dydaktyczny natomiast dobrze by byto aby kody
zdobyte podczas kolejnych stacji/pokoi wymagaty
obliczen.

Praca projektem w grupie daje mozliwosc¢ wszystkim
uczniom by pokazac¢ swoje mocne strony,
wspolpracowac by osiggnac wspolny cel



Telling time










Czas

Podawanie godziny

Okreslanie ile trwata podroz (minuty, godziny;,
kwadrans)

4a.m /4p.m

Liczenie czasu poszczegolnym osobom, sumowanie

minut (np. w trakcie pracy grupowej), tworzenie
wykresow ,obliczanie postepu, procentow

Okreslanie kto szybciej/wolniej
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Films and on-line activities

Praca z filmem lub z innymi materiatami interaktywnymi z
zagadnieniami z zakresu matematyki moze urozmaicic¢ zajecia

Inspiracje do pracy mozna takze znalez¢ na stronach
angielskojezycznych przeznaczonych do nauki Matematyki.

Zachecam do tworzenia innowacji pedagogicznych, programow
wlasnych , materiatow edukacyjnych dla uczniéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi zwierajacych elementy matematyki i
Integracji sensoryczne;j
DZIEKUJE ZA UWAGE
[ niech Maths bedzie z Wami;)


https://wakelet.com/wake/1GjReB7xOlwlH6CX3XzZT

