
 

Jak sześcienny świat gry Minecraft Education  

może stać się pracownią matematyczną? 

 

 

Omawiane zagadnienia: 

 W czasie wystąpienia zostaną zaprezentowane sposoby zastosowania na lekcjach 

matematyki popularnej wśród uczniów gry Minecraft Education.  

Na konkretnych przykładach zostanie pokazane jak sześcienny świat tej gry może 

stać się pracownią Królowej nauk, w której uczniowie w atmosferze zabawy kształtują 

i rozwijają kompetencje matematyczne. 
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